EL JUEGO DE LIGAMANIA

El juego de Ligamania tiene su sede en la web www.ligamania.org y se disputa desde el mes

de septiembre hasta la finalizacidn de la liga espafiola de 12 division de cada temporada.

La inscripcion se solicitara enviando un correo a ligamania@gmail.com

Ligamania esta formada por tres competiciones y una pretemporada:

Pretemporada: Se juega en el mes de agosto durante las tres primeras jornadas de liga

Santander. Sirve para que los entrenadores nuevos conozcan el funcionamiento del juego y
para comprobar que todo funcione correctamente. Una vez finalizada, se borran todos los
resultados y se comienza la liga de cero. No hay premios. No es obligatorio participar.

Liga: Empieza la cuarta jornada de liga y finaliza a la vez que la liga espanola de primera
division. Esta dividida en varias categorias de 18 equipos, por lo que consta de 34 jornadas. En
la actualidad hay una divisién Golden y dos divisiones Silver.

Copa: Comienza en el mes de enero tras el parén navidefio. Participan todos los equipos de
Ligamania que serdan emparejados segun la clasificacion existente antes del pardn. Se
disputara mediante eliminatorias a doble vuelta hasta llegar a la final que sera partido Unico
salvo que haya empate, en cuyo caso, se celebraradn partidos de desempate hasta lograr el
campeodn

Supercopa: Se juega a principio de temporada entre los Campeones de Liga y Copa de la
temporada anterior. Si son el mismo, lo juega el finalista de Copa. Esta competicidén solo tiene
caracter honorifico para el historial de los clubes. No tiene premio en metalico.

LOS PARTIDOS

Todas las competiciones se celebran por el método de enfrentamientos directos entre dos
equipos. En cada partido, cada equipo presentara una alineacién formada por 11 jugadores
que se dispondran en una tdctica 1-3-4-3 dentro del listado de jugadores de primera division
espanola ofrecido por Ligamania.

Los goles de cada equipo se obtienen de la siguiente forma

goles conseguidos por jugadores propios
+ goles marcados por jugadores en propia puerta del equipo contrario
+ ntimero de penaltis parados por el portero propio

+ ntimero de penaltis fallados por el equipo contrario



+ 1 si el portero propio queda imbatido y juega un tiempo completo. (NOTA: si un
portero no recibe goles en un tiempo y tras su expulsion o sustitucion, su equipo recibe
alguno, contabilizara igualmente el gol).

+ 1 por cada 3 goles encajados por el portero rival (regla nueva)

NOTA 1: En caso de duda sobre la autoria de un gol, se acudira al acta del arbitro, que salvo error
flagrante serda tomada como resultado valido. Entenderemos por error flagrante aquel en el que el
arbitro anote, por error, un jugador que no interviene en la jugada. No se considerard error una
apreciacion de la autoria de un jugador que puede haber tocado el baldon en la jugada (casos de propia
puerta o rebotes en companeros). En caso de que el error sea claro y se produzca, tomaremos como
referencia otras webs, como LFP, Marca o Mundo Deportivo, que deberan tener unanimidad en el
autor. En caso contrario, sera valida el acta arbitral. Con los marcadores de cada jornada se llevara una
clasificacion, teniendo en cuenta que las puntuaciones por ganar, empatar o perder un partido seran

3 puntos, 1 punto o O puntos

NOTA 2: El lanzamiento de penalty que no se haga directamente a puerta, no sera considerado como
tal, sino como una falta ejecutada de forma indirecta, por lo que las consecuencias del mismo, bien sea
como gol o como fallo no seran consideradas a efectos de gol en contra del delantero o a favor del
portero. Sélo se contabilizara el gol correspondiente al delantero que lo realice. Se considerara penalti
fallado aquel que como consecuencia de un error durante la ejecucion del mismo (por ejemplo una

paradifia ilegal) sea anulado y sancionado como falta del lanzador.

Partidos aplazados:

jImportante! Cuando haya algan partido aplazado en la liga espafiola, los resultados de esa jornada seran

DEFINITIVOS sin tener que esperar a que se celebre el partido aplazado. salvo que se juegue antes de la

celebracion de la jornada siguiente, en cuyo caso SI que valdra el resultado para Ligamania.

EQUIPOS BOT, FILIALES E INVITADOS

Con el fin de completar cada grupo a un total de 18 equipos se podran utilizar Bots y

Filiales
Bots:

Son equipos que no tienen duefio, pero que podran tenerlo mientras haya plazas en Silver
durante el primer mes de competicién. Tendran una alineacién fija que responda a un
patrén comun (una seleccion autondmica, jugadores con la misma inicial, etc.) y no se
efectuaran cambios por lesiones o eliminaciones, salvo que la lesién sea de larga duracion
o se vaya de la liga. Si hay algin cambio sera por otro jugador que cumpla el patrén del
equipo. No tendran derecho a premio, ni ascenso ni jugaran la copa. Los jugadores que se

incorporen nuevos, podran escoger el mejor equipo BOT disponible.

Filiales:

Son equipos dirigidos por un entrenador que tiene equipo en otra categoria diferente. No
pagaran cuota de juego. Se regiran por las mismas condiciones que los equipos BOT, pero
si tendran cambios en sus alineaciones. Si se inscribe un entrenador nuevo y no hubiera

BOTS disponibles, podria sustituir a un filial por orden inverso a su clasificacién



Invitados:

Son equipos dirigidos por un entrenador para que pruebe el juego. Se incorporaran si hay
plaza al principio de la segunda vuelta sustituyendo a un BOT o a un filial. No pagaran
inscripcidn, ni tendran derecho a premios ni ascenso. Tendran derecho preferencial a

reservar plaza la siguiente temporada

RECLAMACIONES

Las Reclamaciones por errores en alineaciones, resultados o goleadores cometidos por error
de la organizacién podran ser planteadas hasta 3 dias después del cierre de la jornada
siempre y cuando no haya entrado en vigor la siguiente, en cuyo caso seran definitivos. Se

debe estar especialmente atentos a las jornadas entre semana.

Cualquier problema no contemplado en estas reglas sera solucionado por el Comité de

Competicidn de Ligamania de forma inapelable

PREMIOS

Se cobrara al principio de temporada 20€ a cada participante que serd dedicado integramente
a premios, una vez descontados los gastos de dominio y hosting. La distribucion aproximada
de los premios sera la siguiente:

Golden 40%, Silver A 25%, Silver B 25% y Copa 10%, quedando para cada categoria, de la

siguiente manera:

GOLDEN y SILVER

CAMPEON 40% de su categoria
SUBCAMPEON: 30% de su categoria
TERCERO: 20 % de su categoria
Pichichi: 10 % de su categoria

* El Premio de Maximo Goleador (Pichichi) se otorgara a aquel equipo con mayor nimero
de goles y que no se encuentre entre las posiciones premiadas en liga, normalmente las 3
primeras. En caso de haber empate entre varios entrenadores el ganador serd aquel que

acabe mejor clasificado al final de la Liga.

COPA
CAMPEON 65%
SUBCAMPEON: 35%



CLASIFICACION HISTORICA

La posicidn final tanto en liga, en Copa, Supercopa, pichichi o la propia categoria donde
militéd un equipo le otorgara al final de cada temporada puntos para una clasificacién
histérica con arreglo a la siguiente tabla:

Puntuaciones de LIGAMANIA

| | | | | | |

[ien = 20 [z s s B
[ien [Siver & Iz s e Iz Ik
|Liga Silver B | 14 |8 6 4 1
Liga BRONZE 10 6 3 2 1
Supercopa Sin Categoria 7 4 0 0 0
Copa Sin Categoria 15 8 0 0 0

En la seccidn de Historial se puede acceder a dicha clasificacion, asi como al palmarés de
cada equipo, pinchando en el nombre.

REDES SOCIALES y OTROS JUEGOS

Los entrenadores de Ligamania pueden relacionarse, comentar, consultar y responder sobre
temas relacionados con el juego en el grupo de Facebook, cuyo enlace esta en la propia web o
en el grupo de Watsapp que tenemos abierto. Quien quiera incluirse debera enviarnos su
numero de teléfono en un correo privado.

Cualquier incidencia no reflejada en el reglamento sera debatida y resuelta por el Comité de
Competicidén formado por los entrenadores de Valen Team, Goldellugo y FC Estrada

LIGAMANIA



